
ส่ือการจัดการเรียนรู้  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา  ๒๕๖๑ 

โรงเรียนภูเก็ตปัญญานุกลุ จังหวัดภูเก็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือส่ือ      บา้นคณิตคิดสนุก  

ผู้จัดท า    นางสาวจาริษา  ชูยงั  

ส่ือการสอนส าหรับ   นกัเรียนที่มีความบกพร่องทางดา้นสติปัญญา  มธัยมศึกษาชั้นปีที่ ๔/๒ 

วัตถุประสงค์ 

๑. เพือ่ใหน้กัเรียนรู้จกัการเปรียบเทียบจ านวนสองจ านวนไดถู้กตอ้ง 

๒. เพือ่ใหน้กัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองหมาย =     >   <   แสดงการเปรียบเทียบได ้

๓. เพือ่เร้านกัเรียนใหมี้ความสนใจอยากใชส่ื้อ บา้นคณิตคิดสนุก อยา่งต่อเน่ืองตามขั้นตอนและตลอดเวลา 

๔. เพือ่ช่วยเสริมสร้างจินตนาการใหแ้ก่นกัเรียน 

วัสดุ/อปุกรณ์ 

๑. ภาพสตัวก์าร์ตูนต่าง ๆ , ภาพตวัเลข 

๒. กระดาษสี / กระดาษแขง็ / กระดาษลูกฟูก 

๓. ฟิวเจอร์บอร์ด 

๔. กรรไกร 

๕. คตัเตอร์ 



๖. ภาพตกแต่ง  

๗. กาว/เยือ้กาว 

๘. กระดาษกาวพลาสติกใส 

๙. ดินสอ/ยางลบ 

๑๐. แผน่พลาสติกใส  

วิธีท า 

๑. คิดและวางรูปแบบในการท าส่ือ คณิตคิดสนุก 
๒. จดัหารูปภาพสตัวก์าร์ตูน ๒ ชุด  ภาพตวัเลข 1 ชุด ตดัให้เรียบร้อย และเคลือบดว้ยกระดาษกาวพลาสติกใส
เพือ่ความคงทน จากนั้นตดัฟิวเจอร์บอร์ดเป็นส่ีเหล่ียมผนืผา้ 
๓. น ารูปภาพสตัวก์าร์ตูน ภาพตวัเลข ที่ตดัเตรียมไวม้าติดบนแผน่ส่ีเหล่ียมผนืผา้ที่เตรียมไว ้
๔. จดัท า เคร่ืองหมาย  =     >   <   และเคลือบดว้ยกระดาษกาวพลาสติกใส เพือ่ความคงทน จากนั้น และ
ตดัฟิวเจอร์บอร์ดเป็นส่ีเหล่ียมผนืผา้ 
๕. น าแผน่ฟิวเจอร์บอร์ดที่เตรียมไว ้ขนาดใหญ่ ๒ แผน่ และกระดาษสี จดัรูปแบบเป็นบา้นจ าลองและตกแต่ง
ใหเ้หมาะสมเพือ่ดึงดูดความสนใจ 
๖. น าแผน่พลาสติกใส่ มาวดัตามรูปแบบที่ก  าหนดไว ้5 ช่องและใชค้ตัเตอร์ตดัฉะลุเพือ่น ามาประกอบเป็นช่อง
ส าหรับใส่ บตัรภาพจ านวนและ บตัรภาพตวัเลข และบตัรภาพเคร่ืองหมาย =     >   <     
๗. ท  าเขม็สั้น เขม็ยาว เขม็วนิาที โดยใชฟิ้วเจอร์บอร์ด  
๘. ท าวงกลม เล็ก ๒ วง เพือ่ท  าเป็นดวงตา ส าหรับใส่รูปภาพดา้นซา้ยคือช่วงเวลา กลางวนั/กลางคนื ดา้นขวา 
ใช่ใส่ ภาพที่เป็นกิจวตัรประจ าวนั ใหส้อดคลอ้งกนัช่วงเวลา 
๙. จากนั้นน ากล่องลงัดบัเบิ้ลเอมาห่อดว้ยกระดาษสี เม่ือห่อเสร็จแลว้ ก็จะใชเ้ป็นกล่องเก็บ บตัรภาพจ านวน
และ บตัรภาพตวัเลข และบตัรภาพเคร่ืองหมาย =     >   <     
๑๐. ตกแต่งบา้นคณิตคิดสนุก 
 

วิธีการใช้ส่ือ 

๑. ครูแนะน าใหน้กัเรียนรู้จกั  หน่วย เวลา พาสนุก ที่สร้างขึ้นมาใหน้กัเรียนดูและถามนกัเรียนวา่รู้จกัไหม  

เขาเรียกวา่อะไร เพือ่ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น  

๒. ครูแนะวธีิการ ใชส่ื้อไปพร้อมกนั วา่ส่ือช้ินน้ีเล่นอยา่งไร คือ ใหส้งัเกตวา่ ดวงตาดา้นซา้ย เป็น ภาพกลางวนั

หรือกลางคืน ตวัอยา่งเช่น ถา้ดวงตาดา้นซ้ายเป็นกลางวนั ก็ให้นักเรียนเลือกภาพกิจวตัรประจ าวนัที่ เกิดขึ้น

ในช่วงเวลากลางวนั ใส่ในดวงตาขา้งขวา 

๓. จากนั้น ส่วนที่เป็นหนา้ปัดนาฬิกา ใหน้กัเรียน หมุนเขม็นาฬิกา เขม็สั้น เขม็ยาว เขม็วินาที ให้สอดคลอ้งกบั

เวลาในภาพที่ก  าหนดไว ้

๔. ใหน้กัเรียนบอกเวลา ใหถู้กตอ้งและสามารถฝึกเขียนเวลา โดยมีครูคอยแนะน า 



๕. ครูสอนใหน้กัเรียนฝึกอ่านเวลา และใหน้กัเรียน ตอบค าถาม 

๖. ใหน้กัเรียนฝึก ทีละคน อยา่งชา้ ๆ เพือ่ฝึกความจ าและใหง่้ายต่อความเขา้ใจของนกัเรียน 

๗. ครูอธิบายวธีิการเก็บส่ือ 

 

ข้อเสนอแนะ 

 ส่ือการจดัการเรียนรู้บา้นคณิตคิดสนุก เป็นแนวทางในการที่นกัเรียน สามารถ เปรียบเทียบจ านวนสองจ านวน 

ไดถู้กตอ้ง และสามารถใชเ้คร่ืองหมาย =     >   <   แสดงการเปรียบเทียบได ้นอกจากนั้นยงัเป็นการพฒันาผูเ้รียนให้

เกิดทกัษะวชิาการ ส่งผลใหบ้รรลุจุดมุ่งหมาย ผูเ้รียนสามารถน าไปใช ้ในการด ารงชีวติประประจ าวนัไดจ้ริง  

 

 

*************************************** 

 


